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1. Introducao

O Lumikit ARQ é um controlador dedicado para fazer o gerenciamento de luminarias LED que utilizam o
protocolo Art-Net e DMX512, usadas na iluminagao arquitetural de monumentos e prédios em geral.

Sem limite de quantidade luminarias controladas, sistema permite facil expansao com o uso de
interfaces DMX e placas adicionais;
Programacéo simplificada de cenas baseada em efeitos pré programados e cores escolhidas pelo
utilizador do sistema;
Agendador de cenas que permite uma infinidade de programac¢des anuais com prioridades
diferentes;
Inimeras possibilidades de acesso remoto, pode ser conectado a rede interna da empresa,
conectado a internet ou funcionar de forma isolada (sem conexao) de acordo com a preferéncia do
cliente;
Faz o gerenciamento dos circuitos ACs que alimentam as luminarias, ligando as luminarias 1
minuto antes das programacgdes agendadas e 3 minutos apés o final do agendamento, garantindo
assim uma maior vida util para as luminarias e economia de energia elétrica pois as luminarias nao
precisam ficar o dia todo ligadas;
Todas as programacdes sao gravadas em Pen Drive, permitindo facil backup;
O Lumikit ARQ foi desenvolvido para funcionar em uma placa modelo Raspberry Pi 3 (ou superior):
o Linux versao: 2017-01-11-raspbian-jessie-lite;
o JAVA: jdk-8u111-windows-x64;
o Servidor WEB: apache-tomee-7.0.2-plus;

2. Avisos importantes na utilizacao do
Lum|k|t ARQ

Nunca remova o Pen Drive enquanto o sistema estiver ligado, isso pode causar perda de dados,
pois todos os dados s&o armazenados no Pen Drive. Para remover o Pen Drive com segurancga,
desligue o sistema todo (pela interface Web com um usuario Admin);

Se ndo houver Pen Drive conectado no Lumikit ARQ o sistema nao sera inicializado;

Apos ligar o sistema, aguarde até 5 minutos para fazer o acesso, o Lumikit ARQ funciona com o
sistema operacional Linux embarcado e o processo de “boot” pode demorar alguns instantes;
Caso o sistema esteja inacessivel, verifique se existe o arquivo arq.odb$ no Pen Drive
dentro da pasta db, em caso afirmativo, apague esse arquivo, conecte o Pen Drive no ARQ e
ligue novamente.

Recomendamos fazer o Backup do arquivo arg.odb, neste arquivo esta todas as programagdes
salvas.

3. Acesso ao sistema

Por padrao o Lumikit ARQ vem com o IP 192.168.0.100, dependendo da instalagéo pode ser usado um
roteador para isolar os pacotes de controle (Art-Net) da rede do cliente e o sistema podera ser acessado
por outro IP.

O processo de configuragao devera ser feito via browser, acessando o enderecgo
http://192.168.0.100:8090/arq/ ou se o cliente optou em alterar as configuragdes da imagem fornecida pela

Lumikit.

O controle de acesso ao sistema é feito com usuario e senha, caso seja o primeiro acesso (base de dados
vazia), devera ser usado o usuario: admin e senha: lumikit
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4. Niveis de permissao de acesso

Como o sistema é controlado por usuario e senha, existem dois perfis de usuario:

e Perfil “programador” que pode:
o Visualizar o painel principal, ligando e desligando cenas;
o Programar as cores;
o Programar as cenas;
o Programar os agendamentos;
e Perfil “administrador” pode fazer tudo que o perfil “programador” pode fazer e ainda:
o Fazer a configuragao dos circuitos AC;
Acesso ao cadastro de luminarias;
Definir os grupos de luminarias;
Configurar as interfaces Art-Net;
Alterar a data de hora do sistema;
Desligar todo o sistema (para fazer Backup do Pen Drive por exemplo);
Gerenciar os usuarios do sistema;

O O O O O O

Recomendamos a existéncia de apenas um usuario que seja o “administrador” do sistema para evitar
problemas nas configuragdes das luminarias por exemplo ou outros usuarios com acesso ao sistema
recebem o perfil de “programador”.

5. Menu “Configuracao”
5.1. Data e hora

=]
I Lumikit ARQ

Programacdo » Luminaria + Configuragdo » Administracao -

Administracdo = Data e hora

Data (DD/MM/AAAA) * e | = 2017 2
Hora (HH:MM:SS) * 1615 62 e
Salvar

A data e hora do sistema é sincronizada automaticamente pela internet, mas caso o sistema ARQ nao
esteja conectado na internet na primeira ativagao sera necessario fazer a configuracdo da data e hora do
sistema. Também podera ser instalado um relégio externo na Raspberry Pi:
https://cdn-learn.adafruit.com/downloads/pdf/adding-a-real-time-clock-to-raspberry-pi.pdf

5.2. Interfaces Art-Net

As luminarias controladas pelo sistema Lumikit ARQ utilizam o protocolo DMX, mas o sistema também
permite o envio de sinal Art-Net que é posteriormente convertido em DMX, para configurar as interfaces
Art-Net -> DMX do sistema utilize o cadastro das interfaces Art-Net:
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]
I Lumikit ARQ

Programacdo = Luminaria = Configuracdo = Administracio -

Configuracdo > Interfaces Art-Net

Voltar & ﬁ Excluir

Universo DMX * ) §
IP de destino * 255 255 255 255
Universo Art-Net * 03

Lembrando que podem ser adicionadas quantas interfaces forem necessarias, as interfaces podem ser
configuradas com IP BROADCAST (255.255.255.255) ou UNICAST, por exemplo 192.168.0.30,
dependendo do caso. Também é possivel incluir varias interfaces no mesmo universo se for necessario.

6. Menu “Administracao”
6.1. Desligar

il
' Lumikit ARQ

Programacdo » Luminaria » Configuracao = Administraci

Administracdo > Desligar

Desligar agora

Use a opcéo “Desligar agora” antes de desconectar o Pen Drive para fazer uma copia de seguranga do
conteudo do mesmo.

Alguns segundo apos pressionar o botao “Desligar agora” o sistema ficara inacessivel. Para ligar
novamente a chave liga desliga do Lumikit ARQ devera ser desligada, aguarde alguns segundos e ai
ligada novamente.

6.2. Usuarios

il

Programacdo = Luminaria = Configuracdo = Administracio -

Administracdo = Usuario
Voltar & ﬁ Excluir

Mome * | Jadministrator
Login * | admin

Grupo  Administrador -
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Pelo menu usuario é possivel fazer o gerenciamento dos usuarios com acesso ao sistema, veja o capitulo
4 para saber mais sobre as permissoes.

Lembrando que apéds criar um usuario a senha do mesmo sera “lumikit”, para alterar essa senha, devera
ser feito um login com esse novo usuario, a senha podera ser alterada pela op¢ao “Senha”, no canto
direito superior da janela:

Administrador: admin | Senha | Logout

Em seguida sera mostrada essa janela:

ol

Programacdo = Luminaria » Configuracac

Senha

Senha atual: *
Mova senha: *

Confirme a nova senha: *

Alterar senha

7. Menu “Luminaria”
7.1. Circuito AC

Os circuitos AC podem ser usados para controlar a alimentagao das luminarias, caso alguma luminaria
deve ser ligada o circuito AC correspondente é acionado.

Em geral um circuito AC corresponde a um canal DMX, que controla um relé (por exemplo a placa 6 reles
da Lumikit), que por sua vez faz o acionamento de poténcia do circuito por um contator. Podem ser
definidos varios circuitos AC em um projeto, de acordo com a necessidade.

O circuito AC é acionado 1 minuto antes de alguma programagéo agendada ser acionada e fica acionado 3
minutos apoés o fim do agendamento das cenas, ou se a cena for desligada manualmente.
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=]
I Lumikit ARQ

Programacio = Luminaria = Configuracio = Administraco -

Lumindria = Circuito AC

Voltar 3 ﬁ Excluir

Nome * circuital

Universo DMX 0
Canal * 500 o
Valor do canal 255 o

7.2. Luminaria

wll
I Lumikit ARQ

Programacdo » Luminaria » Configuracdo + Administracdo -

Lumindria = Luminaria

Voltar & Excluir Duplicar

MNome * utiluz®

Circuita AC circuite1 | =

Universo DMX o=

Canal DMX * 101 =

Quantidade de canais * 4

Canal R {vermelho} 12 |+ Disponivel
Canal G (verde) 2 : + Disponivel
Canal B (azul) 3 : + Disponivel
Canal W (branco) 4 : + Disponivel
Canal A (dmbar) 6o Disponivel
Canal dimmer 412 Disponivel

Pelo cadastro de luminarias deverao ser informadas os canais DMX de todas as luminarias que serao
controladas pelo sistema, caso exista duvidas sobre os canais DMX e enderecos, pode ser utiliza um outro
software como por exemplo o Lumikit SHOW para fazer o teste de qual luminaria estda em qual endereco
DMX, o fabricante das luminarias também pode ser contatado para ajudar a informar esses dados.

Lembrando que em algumas versées do Lumikit ARQ outras cores e canais podem estar disponiveis (por
exemplo o canal “strobo” e cor “U.V.”).
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Caso seja usada a mesma luminaria em todo o sistema, pode ser usado o botao “Duplicar” facilitando o
trabalho de configuragao no caso de muitas luminarias.

7.3. Grupo de luminarias

i
I Lumikit ARQ

Programacdo  Luminaria + Configuracio + Administracao »

Luminaria = Grupo de luminarias
Voltar 3 Excluir

Maome * todas

utiluzl
utiluz2

Adicionar L'tflu z3
Luminarias utiluz4d
Remover utiluzs

utiluzs
utiluz?
utiluzd
utiluz9

Para criar cenas no Lumikit ARQ deverao ser criados grupos de luminarias, um grupo pode conter uma
luminaria apenas ou varias luminarias. Crie grupos especificos para caso especiais onde se quer controlar
apenas algumas luminarias de um grupo maior, ou entao caso o projeto use mais prédios, crie também um
grupo para cada prédio.

8. Menu “Programacao”
8.1. Cor

Nas luminarias DMX as cores finais sao obtidas através da combinacéo de cores primarias ou
complementares dos LEDs de acordo com a intensidade de cada LED, que por sua vez é controlada pelos
canais DMX, o Lumikit ARQ ja vem com cores basicas cadastradas, mas o usuario pode adicionar quantas
cores forem convenientes.

Ao cadastrar um cor o efeito pode ser visto imediatamente na luminaria, alterando o valor dos canais DMX
a nova cor ja € mostrada na luminaria, por isso recomendamos que a criagdo das cores deve ser feita com
todo o sistema ligado.
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]
I Lumikit ARQ

Programacio = Luminaria = Configuracio = Administracio -

Programacgdo > Cor

Voltar Excluir

MNome * kiano

Vermelho * 0
Verde * 255 o
Azul * 255 =
Branco * |
Ambar * o

Apos a configuragao das cores, o sistema tenta mostrar cores préximas no cadastro, lembrando que o que
€ mostrado na tela é a cor aproximada, podendo haver variagdo para as cores nas luminarias:

-t
I Lumikit ARQ

Programacéo » Lumindria v Configuracio v Administracio +

Programacdo > Cor

Cor Nome Vermelho Verde Azul

.. amarelo 255 255 0
... apagado 0 0 0
... azul 0 0 255

.. branco 255 255 255

.. ciano 0 255 255
ﬁT.. laranja 255 127 0
... magenta 255 0 255
!.. verde 0 255 0

8.2. Cena

Com as cores definidas é possivel fazer a definicdo das cenas, o Lumikit ARQ vem com efeitos prontos
facilitando muito a criagao das cenas.
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=]
I Lumikit ARQ

Programacdo = Luminaria = Configuracdo = Administracio -

Programacdo > Cena

Voltar 3 Excluir

Nome * Transicao vermelho, verde e azul
_ pe!
Grupo de luminarias
Tempo “fade in" * 20 Minutos ' ® Segundos
Tempo “fade out” * 20t Minutos ' ® Segundos
Tipo de cena Mais cores com transicao -
el e

- EEE
EEN--- -
EER

EEN -

O EEN -

Adicionar
coes e EEN -

Femover

.. laranja
... magenta
.. verde
... vermelho

F
Tempo entre as frocas * hE= Minutos ' ® Segundos
. m e )
Tempo de transicao * 2= Minutos ' ® Segundos
* rY
Alternar entre cores bl o
Lumikit Sistemas para Iluminacdo

Funcdo de cada campo:

e Nome: E importante nomear a cena corretamente para ser mais facil de encontrar determinada
cena no painel;

e Grupo de luminarias: Uma cena pode ser criada para cada grupo de luminarias individualmente ou
entao para todos os grupos de luminarias. Para selecionar mais grupos, pressione Ctrl e clique
sobre o grupo;

e Tempo fade “in” e “out”: faz com que a cena entre e saia fazendo uma transigdo suave no tempo
indicado;

e Tipo de cena: permite escolher o tipo de cena que sera usada, geralmente o tipo define o efeito que
sera usado. Lembrando que versdes diferente podem ter mais ou menos efeitos, também é
possivel entrar em contato com a Lumikit e solicitar um efeito especifico, os proximos campos
dependem do tipo de cena selecionado;

[ J

Cores: aqui se define as cores gup) SPIIAHGPSRLARLHAR IRMANL) Mih G LRIk KR gina o

varias vezes a mesma cor caso seja necessario (por exemplo no efeito “Cor fixa”);



e Tempo entre as trocas: caso sejam usadas mais cores, esse tempo define quando ocorre a troca
para outra cor;

e Tempo de transigao: define o tempo da troca de uma cor para a outra, fazendo uma transicao entre
as cores (misturando elas pelo tempo definido);

e Alternar entre as cores: este campo s6 esta disponivel para alguns efeitos, faz com que as cores da
lista sejam alternadas entre as luminarias;

8.3. Agendamento

O agendamento é uma forma pratica e eficiente para fazer o acionamento automatico das cenas baseado
em horarios, o agendados do Lumikit ARQ permite uma série de agendamentos, mais abaixo a fungéo de
cada campo.

=]
I Lumikit ARQ

Programacdo = Luminaria = Configuracdo = Administracio -

Programacgdo > Agendamento

Voltar 3 Excluir

Mome * [outubro

Pricridade * a0 - 100 = mais alto, 0 = mais baixo

Dia * Todos | -

Més * Cutubro | -

Dia da semana * Todos -

Hora * 19 2 Minuto * 302

Tempo aceso ™ TES Minutos  ® Horas

2 pal

Cenas Adicionar
Amarelo & Rosa
Azul Remover
Degrade Verde, Branco
Verde

Verde e branco
Vermelho e branco

Desligar todas as cenas antes *  Sim - -
Desligar todas as cenas depois * Sim -
Lumikit Sistemas para Iluminac3o
Funcdo de cada campo:

Nome: escolhe um nome relacionado a um evento por exemplo;

Prioridade: o sistema de prioridades é uma forma simples de determinar qual cena deve ser
acionada caso exista um conflito, em exemplo, uma cena que deve ser acionada diariamente ao
longo do ano tem menos prioridade que um evento em especifico, por exemplo “Outubro rosa”, a
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cena “Outubro Rosa” deve ter um numero de prioridade maior que a cena usada ao longo do ano,

assim em outubro a cena que acionada sera a “Outubro rosa”;

Dia/Més/Dia da semana: define os dias em que a cena devera ser acionada;

Hora: informa o horario que a cena deve ser executada;

Tempo aceso: informar o tempo que a cena deve ficar ligada;

Cenas: aqui pode ser escolhida quais as cenas serao acionadas com esse agendamento,

lembrando que todas as cenas sao acionadas ao mesmo tempo (util quando existem cenas para

mais prédios);

e Desligar todas as cenas antes/depois: desliga todas as outras cenas que estdo em execugao antes
ou depois dos horarios programados no agendador.

8.4. Painel

O painel mostra uma visao geral do sistema, apresentando as cenas que estao acionadas no momento e
eventos futuros do agendador. Pelo painel também é possivel ativar ou desativar cenas individualmente.

‘I Lumikit ARQ Administrador: admin | Senha | Logout

Programac&o = Luminaria + Configuraco ~ Administracio ~
Cenas

Vermelho e branco Verde e branco
Tipo de cena: Mais cores com transicdc ... Tipo de cena: Mais cores com transigdo

Verde ..

Tipo de cena: Cor fixa

e m o N o .

Tipo de cena: Cor fixa Tipo de cena: Cor fixa Tipo de cena: Cor fixa

Proximos eventos do agendador (24h)

Nome Data e hora Desligar todas as cenas Cenas
Diaric 28/02/2017 - 19:30:00 Sim Vermelho e brance
Diario 01/03/2017 - 02:30:00 Sim

9. Preparacao da Raspberry Pi

O Lumikit ARQ foi desenvolvido para funcionar em uma placa Raspberry Pi 3 (ou superior que seja 100%
compativel).

Para os clientes que querem usar sua propria Raspberry Pi a Lumikit fornece a imagem que devera ser
gravada em um cartdo de memoria SD de no minimo 16GB classe 10 (alguns cartdes de 16GB tem menos
setores que outros, na Lumikit usamos cartdes Kingston e San Disk, se houverem problemas com o seu
cartdo use dos fabricantes indicados ou tente com cartdes com mais espaco).

Caracteristicas da imagem fornecida pela Lumikit:

IP padrao 192.168.0.100

SSH ativado, pela porta 22 (permite conexdao com o PUTTY por exemplo)
Usuario e senha padrao: pi/raspberry

Abaixo os passos necessarios para deixar a Raspberry Pi 3 funcionando com o Lumikit ARQ, sera
necessario 1 Pen Drive com pelo menos 1GB e 1 cartdo de memadria SD com no minimo 16GB, classe 10
(conforme o texto anterior):

1 - Ap6s baixar e descompactar o arquivo http://www.lumikit.com.br/downloads/RpiLumikitARQ103.zip
copie o conteudo da pasta “copy_to_usb_stick” para um Pen Drive vazio na pasta raiz (\) do mesmo;

2 - Com o cartdo de memoria colocado no arquivo, use o software Win32Disklmager (download em:
https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/) para copiar a imagem (arquivo lumikit-arq-1.0.3.img)
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para o cartdao de memoria, cuidado ao selecionar a unidade de disco, tenha certeza que se refere ao

cartao de memoria SD!

mage File

2 Win32 Disk lmager -

1.0 - | >

C: Users luisDesktop lumikit/arg-nstalacoes lumikit-arg-1.0. 3.img

Hash

Esse processo pode ser demorado.

MNaone * | | Generate Copy

[ ] Read oOnly Allocated Partitions

Progress
Cancel Read Write Verify Only Exit
11.6505MEB/= 0B:19/24:20

3 - Com o Pen Drive pronto e a imagem gravada no cartdo SD, conecte o Pen Drive na Raspberry Pi e
posicione o cartdo SD no leitor da placa.

4 - Conecte a rede na Raspberry Pi, lembrando que ela vai estar com o IP 192.168.0.100, configure um IP
de mesma classe em um roteador ou no seu computador.

5 - Ligue a alimentac&o da Raspberry Pi, aguarde alguns instantes para que o Linux seja iniciado e os
dados do Pen Drive lidos. Agora acesse em seu browser http://192.168.0.100:8090/arq/

9.1. Dicas adicionais

Para acesso remoto a Raspberry Pi, use o PUTTY (https://www.putty.org/).
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ﬁ PuTTY Configuration

Category:

=) Teminal
- Keyboard
- Bell
- Features
= Window

- Appearance
- Behaviour
- Translation
- Selection
- Colours
=)~ Connection
.. Data
- Proxy
- Telnet
- Rlogin
- 55H
- Serial

About

Basic options for your PuTTY session

Specify the destination you want to connect to

[192.168.0.100 | |22

(JRaw () Telnet () Rlogn ® 55H () Seral

Load, save or delete a stored session
Saved Sessions

Default Settings [ Load

Save

Delete

Close window on ext:

JAways  (JNever (@) Only on clean exit

Cpen I:ance.-l

Troca da senha admin do Raspberry:

- conecte com o PUTTY na Raspberry Pi;
- desabilite 0 modo somente leitura da particdo “/” com o comando:
- sudo mount -o remount,rw '/’
- execute o raspi-config no PUTTY (op¢do Change User Password):

- sudo raspi-config
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pi@raspberrypi: ~ - = v

Raspberry Pi Software Configuration Tool (raspi-config)

Expand Filesystem Ensures that all of the 5D card s
2 User Passwul h passy for the default u
3 Boot Options Configure options for start-up
4 Tnternationali=sation Options Set up language and regional sett
S Enable Camera Enable thi=s Pi to work with the R
6 Overclock Configure overclocking for your P
7 Adwvanced Options Configure advanced settings
8 About raspi-config Information about thi=s configurat

<Select> <Finish>

Troca do IP da Raspberry Pi:

- conecte com o PUTTY na Raspberry Pi;
- edite o arquivo dhcpcd:
- sudo nano /etc/dhcpcd.conf

interface etho

static ip_address=192.168.0.100/24
static routers=192.168.0.1

static domain_name_servers=8.8.8.8

pi@raspberrypi: ~/apache-tomee-plus-7.0.2 — [z] X

GNU nano 2.2.6 File: /etc/dhcpcd.conf L
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